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Educacion mediante tabletas para todos los nifos/ninas en cualquier parte
del mundo sin conexidn al internet durante la contingencia del COVID-19
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DESAFIO

;/Qué desafio de COVID-19
quieres resolver?




SOLUCION

Dotar a las comunidades
marginadas y vulnerables
de tablets con un
software educativo que
no requieran de
conexiones al internet
para que todos nifos y
nifas puedan continuar
con el aprendizaje desde
casa, sin importar las
condiciones
socioecondémicas de
todos




En Ameérica Latina

Ademas de los 10 paises
mas poblados de América
Latina, los que cuentan
CoN un acceso Mas
mayoritario a Internet
son:

Ecuador 81%
Argentina 78,6%
Chile 77%

Fuente: Internet World Stats




Penetracion de Internet en Latinoamérica
Numero de usuarios y penetracion de Internet en Latinoamérica en 2018"
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SOLUCION

;Cual es tu solucién?




EDUCACION OFFLINE PARA TODOS

Se propone que durante esta contingencia por el
Covid-19, ningun nifio deje de aprender, sin importar
el lugar en donde se encuentre o las condiciones
socioecondmicas que tenga; es por ello que buscamos
la creacion de una plataforma digital en la cual no sea
necesario contar con internet para el funcionamiento
de ésta.

En la plataforma se incluyen todos los contenidos
educativos estipulados previamente en el programa
educativo gubernamental, bajo la implementacion de
la teoria aprender - jugando con la finalidad de que los
contenidos generen un aprendizaje significativo y
cada nifio pueda retomar lo aprendido para futuras
ensenanzas.




EDUCACION OFFLINE PARA TODOS

Es vital el trabajo en conjunto con gobiernos,
organizaciones no gubernamentales y empresas que
brinden herramientas tecnoldgicas y que apoyen
todo el proceso para que cada alumno pueda tener
acceso a los contenidos educativos desde casa sin
necesidad de exponerse al contagio.

El rol de los maestros sigue siendo fundamental
porque sera el supervisor del progreso de cada
alumno cada 3 meses, mediante citas individuales
acordadas con los padres y el alumno, teniendo en
cuenta todas las medidas preventivas para evitar el
contagio del COVID-19
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MERCADO

¢Cual es el mercado?




BENEFICIARIOS

Niflos/niflas en edades de escolaridad de
basica-primaria que se encuentran en situacion de
vulnerabilidad por falta de recursos. Viven en
lugares donde las condiciones sociales, econdmicas
o topograficas hacen que el acceso al internet sea
dificil. Estas personas se encuentran en aislamiento
preventivo por la contingencia del COVID-19, no
pueden ir a la escuela y tampoco pueden tener una
educacién de calidad en casa porque no tienen
acceso al internet. Hijos de padres que en su
mayoria ejercen una actividad econdmica
independiente o informal, la cual no les permite un
sueldo fijo.




BENEFICIARIOS

Los lugares de residencia de los nifios y nifias
se encuentran principalmente en zonas
rurales de Latinoamérica, donde el acceso es
dificil por la topografia, lejania y contextos de
conflictos armados.

Otra parte importante de los beneficiados se
encuentran en asentamientos informales y
zonas marginales urbanas de las grandes
ciudades donde no tienen acceso al internet
por las condiciones de vulnerabilidad y la
falta de recursos




Gobiernos
ONG s

Sector privado
Empresas tecnologicas

Cumpliendo con el ODS 4
Educacion de Calidad, de
la Agenda 2030.

El derecho de una
educacion de calidad
para todos.
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GENERACION DE VALOR

;Cual es el modelo de
generaciéon de valor en
contexto COVID-19?




MODELO DIFERENCIADOR DE LA PROPUESTA

El trabajo colaborativo APP (Alianza publico
privada) que permitira al equipo del proyecto
enlazar esfuerzos con el Estado (coordinacion,
obtencidon de recursos y contactos) para atraer
otros actores publicos y privados de manera
gque se obtengan las herramientas requeridas
para asegurar la continuidad educativa en
estudiantes de primaria.
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IMPACTO

;Cual es el impacto medible que genera
mi emprendimiento (beneficios)? .




IMPACTOS MEDIBLES

-Continuidad de los estudiantes en su proceso de educacion
formal (ndmero de tablets entregadas)

-Disminuir el indice de desercion y abandono escolar.

-Evitar que disminuya el nivel de aprovechamiento escolar
del pais.

-Evitar el aumento de personas contagiadas al evitar
actividades en grupos.



g
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Incremento o
disminucién de
desercion
académica

N

S

Cantidad de contagiados
por contacto social
(actividades en grupo,
aglomeraciones)

Objetivos del
proyecto
cumplidos

Comunidades
beneficiadas



EQUIPO 583

;Quién esta detras del
proyecto?




NUESTRO EQUIPO APASIONADO

% w,mss W

Ma. Victoria Ibafiez Barroso

Argentina

LICENCIATURA EN
TRABAJO SOCIAL

Olympia Morales Moreno
México

LICENCIATURA EN
TURISMO

Carolina Garcia

México

LICENCIATURA EN
PSICOLOGIA



NUESTRO EQUIPO APASIONADO

Stuart Rojas

Costa Rica

ADMINISTRADOR
DE NEGOCIOS

i,

Alejandra Bedoya Robledo

Colombia

DISENO
INDUSTRIAL

Yuriana Morgado

México

MAESTRIA EN
ADMINISTRACION PUBLICA
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desarrollar la solucion?



CAPACIDADES

Dentro del equipo tenemos expertos en distintas areas y de distintas
nacionalidades, de manera que cada una de las aportaciones al proyecto esta
basada desde la perspectiva de cada pais. El equipo tiene talento/ capacidad de:

Comunicacion

Negociacion

Gestidn

Interés por un propdsito comun
Motivacién

Solidaridad

Emprendimiento

Proactividad
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ALIADOS




Aliodos clave

UNICEF

ONU

Fundaciones educativas

Empresas tecnoldgicas (tablets y/o software)
Gobiernos locales

ONG’s
Organizaciones de emprendimiento




Recurso humano: Se debe definir un equipo de profesionales de diversas
disciplinas. Las consideraciones principales deberian ser: Docentes, Técnicos en
automatizacion y Sistemas, Trabajadores Sociales, ONG's de voluntarios (grupo

de personas que van a distribuir las tablets y van a capacitar a los
beneficiarios).

Recurso tangible: Tablets, kits general de prevencion (alcohol,
barbijos/cubrebocas y guantes), transporte. contrato o compromiso de uso
adecuado para los padres de familia



RECURSOS

Recurso material intangible: Software educativo con actividades y juegos
para que se puedan realizar offline, la tablet debe estar cifrada para que los
usuarios no hagan uso de su contenido. Videos y capacitaciones que ensefien
mas sobre el uso de este software. Capital colaborativo de patrocinadores.

Contenido del software: Sugerimos que los contenidos sean ludicos, que
tenga aprendizajes a través del juego y actividades gque sea para realizar en
casa y para compartir con las personas con las que vive. Habilidades blandas y

artes. Agregar contenidos de aprendizajes vivenciales sobre el Covid-19 para
gue los nifios entiendan la situacidon y aprendan a prevenir el contagio.



Actividades clave

Aval de ministerios de educacion

Construir alianzas.

Acercamiento con gobiernos locales para que se nos brinden las facilidades necesarias
para generar grupos de apoyo en cada comunidad

Elegir un proveedor de las tabletas y hacer el pedido

Construir un grupo de psicopedagogos, docentes, disefladores web, programadores,

creadores de contenido, user experience, disefiadores, logisticos, socidélogos, abogado.



Actividades clave

Identificar las zonas en donde sera viable el apoyo.

Realizacion de un censo en el cual se identifiquen los docentes y los alumnos que
pueden ser beneficiados y el grado educativo en el que se encuentran. Esto permitira
crear una base de datos con toda la informacion de cada beneficiario y los lugares de
residencia, esta informacion sera util para planificar la logistica de entrega de las
tablets siguiendo los protocolos para evitar el contagio del virus

Elaborar un prototipo

Validaciéon: Realizar un grupo focal con el cual se comprueba que cada contenido sera
funcional y cumplira con los objetivos previamente establecidos asi como con los
establecidos por los docentes y por los programas educativos de cada region
Elaboracion de un programa de capacitaciéon digital

Reclutar a quienes seran los facilitadores y quienes posteriormente deberan ser
capacitados



Actividades clave

Seguimiento del proyecto por parte de los maestros y los capacitadores. Dependiendo
de la alianza que se haya hecho al inicio con cada empresa, al final de la contingencia,
se toma la decision de implementar las tablets al aula de clase de manera permanente
o de devolverlas

Planear toda la logistica para repartir las tablets

Repartir las tablets siguiendo los protocolos de prevencion del Covid_19

Capacitacion al alumno y a los padres sobre el uso de la tablet

Los padres de los nifios beneficiarios deben firmar un acuerdo donde se comprometen
a usar de manera responsable la tablet, este equipo acompafiara al alumno en su
aprendizaje y debe ser cuidado. Debe ser muy claro y detallado, incluir clausulas en
caso de robo, venta indebida, pérdida o dafio.
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VALOR
DIFERENCIAL

¢Cual es tu valor diferencial?

;/Qué te destaca de las demas
soluciones.

ol
ol



Valor diferencial

Dentro del proyecto se busca que
todos los nifios y nifias de educacién
primaria continden estudiando desde
casa sin necesidad de una conexion a
internet y bajo los estandares de
calidad educativa.
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Plon de operacion

Reclutamiento de equipo

Evaluacidn de contenidos
educativos

Creacion de contenidos
educativos (migracion a
plataforma)

Disefio y elaboracion de
template

grupo focal

Prueba de proyecto con un

Estudio y ubicacion de zonas

Estudios socioecondmicos

Reclutamiento de
personal/voluntarios

Capacitacion de voluntarios

Capacitacion de
responsables de equipo

Seguimiento de programa
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COSTOS ASOCIADOS

e Tablets

Salarios del equipo de profesionales: durante las tres etapas del proyecto
(mantenimiento, distribucion y seguimiento), salario de distribuidores
Desarrollo del software o licencia

Empaque, transporte (combustible), almacenaje, viaticos

Pdlizas de seguros

Mantenimiento de los equipos

Riesgos: hurto, mala calidad de los equipos

Capacitaciones

Herramientas, equipos necesarios para los estudios sociodemograficos
Gastos administrativos: suministros de oficina, papeleria

Campafia de difusion del proyecto

Kit de proteccion y prevencion del Covid-19 para todas las personas que distribuiran
las tablets y daran las capacitaciones



iGRACIAS!

Contacto del equipo
mentesconectadaslatam@gmail.com

CREDITS: This presentation template was created
by Slidesgo, including icons by Flaticon, and
infographics & images by Freepik. flaticon.com

Please keep this slide for attribution.



http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

